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Kincskeresé mindennapok A Magyar Nyelv Muzeumaban

El5zmeény

KettSs érzés munkalkodott benniink 2013 elején, amikor egy uj kiallitas 1étrehoza-
sanak lehetGsége felvet6dott A Magyar Nyelv Muzeumadban. Egyrészt magunkban
mar bucstztattuk azt a tarlatot (A magyar s30 vildga), amely gazdag nyelvi anyagaval,
szines kis hazikéival a latogatok egyik kedvence, a muzeumpedagdgiai foglalkoza-
soknak pedig szamos témat biztosit6 helyszine volt. Az elsé kiallitas 2008-ban, az 4j
muzeum tereihez, elvarasaihoz igazodva készilt, és — bevaltva a hozza fizott remé-
nyeket — kellemes és hasznos id6toltést kinalt az érdeklédéknek, akik szamos dicsé-
t6 megjegyzést irtak a vendégkonyvbe. A magyar s30 vildga 6t éve alatt sziviinkhoz
néttek a zegzugos terek, nyelvi kincseshazak, de a tarlat killeme, amelyet az eltelt
idé alaposan kikezdett, méltanytalanna valt a megjelenitett tartalomhoz. A kiallitas-
tol egy rendezvénnyel bicsiztunk, és 6rommel vartuk a mizeum kinalatanak meg-
Gjuldsat.

A tervezés

Az idén hatéves A Magyar Nyelv Mtuzeuma. Ez a hazankban és Eurépaban is egye-
dulallé intézmény az orszag északkeleti szegletében, Széphalmon, Kazinczy Ferenc
sirjanak és emlékcsarnokanak kézelében talalhatd. Sajatosan Osszetett hely: kdzgydj-
temény, kézmivel6dési-nyelvmivel6dési kézpont, tudomanyos mihely, nemzeti
emlékhely-zarandokhely, melynek kildetése, hogy a hely adottsagait, a genius loci
kisugarzasat is hasznositva a magyar nemzeti miveltség egyik alapértékét, az anya-
nyelvi kultdrat kozvetitse a latogatokhoz. 2008-ban harom idGszakos kiallitassal
nyitotta meg kapuit; az azéta eltelt idében elkészilt kisebb-nagyobb tarlataival fon-
tos témakat kiemelve anyanyelviink gazdagsagat, jatékossagat igyekszik bemutatni.
A muizeum kidllitdsainak célja az anyanyelvi ismeretek 4tadasa mellett a tudatos
nyelvhasznalatra nevelés is. Kinalatat sz6veges-tablos installacidkkal, modern mul-
timédias megoldasok alkalmazasaval igyekszik minél szemléletesebb médon megje-
leniteni, interaktivva tenni. A sokszinlségnek kdszonhet6en minden korosztaly
megtalalja a szamara kedves, befogadhaté tatlatokat.

Széphalomra évek Ota azzal a céllal érkeznek a latogatok, hogy tisztelegjenek
Kazinczy Ferenc emléke el6tt. A nyelvmuizeum megnyitasa utan kezdetben a kiran-
duldk csak a helyszinen szereztek tudomadst az 4j kiallitdhely 1étér6l, mara azonban
valtozott a helyzet, széles korben ismerik intézményiinket. Fvente kozel harminc-
ezer latogatd fordul meg a Kazinczy-birtokon, nagy résziik iskolai kirandulas kere-
tében, tavolrdl érkezik Széphalomra. Az Gj bemutatd tervezésekor fontos szempont
volt, hogy a didksdg, a mizeum f6 célk6z6nsége még tartalmasabban tSlthesse el a
latogatasra szant id6t. Ennek érdekében a kiallitds rendezéi a kor elvarasainak meg-
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telel6, izgalmas, valoban interaktiv tarlatot hoztak létre, mellyel a valasztott téma
feldolgozasanak nem szokvanyos formajat kinaljak a csoportoknak. Mar a cim —
Nyelvlesen. Kalandozdsok a nyely kiril — is valamiféle rejtélyre, jatékossagra utal. A
latogatdk egy szerepjaték keretében harom kilénbozé karakter (Kazinczy Eugénia,
ifjabb Wesselényi Miklés, Kérési Csoma Sandor) valamelyikének személyiségét
magukra 6ltve, jatékos akadalyokat lekiizdve tekinthetik meg a tarlatot. Ez a méd-
szer az interaktivitisnak eddig nem, vagy alig ismert formajat nydjtja a résztvevok-
nek, remélve, hogy ezaltal vonzobba teszi az iskolai oktatdsban egyre kisebb
népszerségnek 6rvendd tantargy, a magyar nyelvtan tanitdsat.

A Nyelvlesen mindennapjai

A kiallitas jol illeszkedik A Magyar Nyelv Mizeumdban lathaté tobbi tarlathoz. A
kerettorténet kézéppontjaban Kazinczy Ferenc 4ll, élete, munkassaga a jaték segit-
ségével kozelebb kertil a latogatokhoz. Az 4j bemutaté oly médon szinesiti a
nyelvmuzeum kinalatat, hogy a résztvevék a palyakat feladatok megoldasaval jarjak
be, {gy az ismeretszerzés a felilletek koz6tt valo fizikai mozgassal, a latvanyos, mul-
timédids pontok megtekintésével kapcsolédik Ossze, ezéltal valodi interakcid jon
létre. Kozértheté moédon megfogalmazott anyaga tobb ponton is kapcsolodik a
muzeum tObbi tarlatdhoz, igy remek lehet6ségeket kinal a mizeumpedagogiai fog-
lalkozasok tervezéséhez. A mi sziviinkbe a kezdetektél belopta magat a terek otletes
kialakitdsaval, a hangulatos enteriérokkel, kreativ jatékaival. Utobbiak leirasat olvas-
va (a forgatékényvben) mar alig vartuk, hogy elkésziiljenek, és kiprobalhassuk Sket.
A mai didkok szamara ezek a jatékok igazan nagy meglepetést okoznak. Tapasztala-
taink szerint Orilnek, ha a muzeumban 2a modern kor technikai eszkozeit
(audioguide-ok, érint6képernySk stb.) hasznalhatjak, de ezek az eszk6z6k annyira a
mindennapjaik részévé valtak, hogy nem hatnak mar rajuk az Gjdonsag erejével.
Nagyobb sikereket érhetiink el, ha hattérbe szorult tevékenységek felé tereljik Sket
(manudlis és hagyomanyos tevékenységek: kézzel iras, kalligrafia, kreativ irds stb.),
tesszilk ezt muzeumpedagdgiai foglalkozasok keretében vagy rendezvények, vetél-
ked8k alkalmaval. A latogatok a Nyelvlesen kiallitaisban valé kalandozas soran, az
egyes helyszineken logikai feladvanyokat oldanak meg, amelyeket az tesz érdekessé,
hogy a Kazinczy korabeli entetir egy-egy tészletéhez kapcsolddnak. A dolgozé-
szoba egyik konyve titkosirast rejt, sakktablajan az lgyes résztvevs egy utbaigazitd
mondatot taldl, és a szabadkémives paholy korzéje, derékszéglhi vonalzdja is segit
kozelebb jutni a megoldashoz. (A terek és jatékok részletes bemutatisa Rozbroy
Viktor cikkében olvashat6.) A jatékleirasok értelmezésében fontos szerepet kap az
ért6 olvasias, erre az egyik legjobb példa a fogaddban talalhaté tritkkkés domind. A
didkok, ismerve a dominé szabalyait, azt hihetik, hogy kénnyedén elboldogulnak a
feladattal, de ez a domind azért kapta a tritkkkGs jelz6t, mert csak akkor fedi fel
megoldasat, ha a jatéklefrdas harom szabalyat pontosan értelmezve rakjuk Sket meg-
felel6 sorrendbe. A fogadé mérlegénél és a dolgozdszoba 6rajanal neheziti a felad-
vanyt, hogy Kazinczy korabeli szévegben kell megtalalni a szikséges informacidkat
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(naplorészletben idépontokat, régi receptben a hozzavalék sulyat). A felsé tagoza-
tos vagy anndl idésebb korosztilynak ez nem jelent problémat, a kisebbeknek
azonban rovidebb és kénnyebb széveget nyomtattunk ki segitségiil. Az osztalyok
harom csoportban, killénb6z6 helyszinekrdl indulva kalandoznak a kiallitisban. A
csapatokon belill a nagyobb gyerekek esetében tigyesen kialakul 2 munkamegosztas,
a kisebbeknél ezt idénként irdnyitani kell. A feladatmegoldasok soran nemcsak
nyelvi, hanem matematikai ismeretekre is szitkség van, ezen a téren a fiuk altalaban
tgyesebbek. Minden egységben talalhaté multimédias pont, ahol az adott témahoz
kot6d6 érdekes, humoros, a mai fiatalokat érinté anyagokat lehet megnézni és meg-
hallgatni. Ezeket a didkok csak a feladatok megoldasa utan veszik észre, és hallgat-
nak bele, ebbdl is érzékelhetS, hogy a jatékok nyujtotta interaktivitas élvezetesebb
szamukra. Mindharom feladatsor megfejtése a nyelvmuzeum koriili parkba iranyitja
a résztvevoket, ezaltal a mizeum épiiletének felfedezése mellett megismerik az em-
lékesarnok torténetét és a Kazinczy-kert latnivaloit is. A sikeres kalandtara emlékére
elvihet$ ajandékot kapnak (egy konyvijelz6t a karakterek képével, Kazinczy kézira-
saval, a felel6s nyelvhasznalatra buzdité sorokkal), amely az élmény mellett még
emlékezetesebbé teszi a muzeumlatogatast. A kiallitds célja a megtapasztaltak altal
az anyanyelvhez valé két6dés megerSsitése, amely a tudatos nyelvhasznalatra neve-
1és mellett muzeumpedagdgiai programunknak is sarkalatos pontja.

A megnyit6 ota eltelt masfél honap alatt tobb mint Stezer latogatd jart a mizeum-
ban, nagy résziik iskolai kirandulas keretében érkezett. Az eltelt idGszak tapasztalatai
alapjan elmondhatjuk, hogy a Nyelvlesen. Kalandozisok a nyely koril cimi tarlattal egy
valéban interaktiv kidllitdssal gazdagodtunk, melyet a didkok nagy 6rémmel fogad-
tak. Az egyéni latogatok ritkabban valasztjak a kiallitas jatékos feldolgozasat, de a
hangulatosan berendezett terekben szfvesen olvasgatnak, nézel6dnek, és ha kedvik
tamad, egy-egy jatékot 6k is kiprobalnak. A nyari hénapokra jellemz6, hogy a tabo-
rozok mellett tobb csalados vendég keresi fel a muizeumot. Hissziik, a sziilék is
6rommel tapasztaljak majd, hogy gyermekeik szamara 4j tipusu élményszerzést kinal
az intézményunk.

A Pet6fi Irodalmi Muzeum killitdsainak szinvonalat ismerve biztosak voltunk
abban, hogy kiilonleges tarlatot készitenek a nyelvmuizeumba is, de a Nyelvlesen
felilmulta varakozasunkat. Biszkén mutatjuk meg latogatéinknak, szivesen dolgo-
zunk benne, reméljiik, legalabb annyi 6rémet szerez majd nekiink, mint az el6dje.
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A kiilinleges dra segit a rejtély megfejtésében
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